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Sexta-feira, 14 de margo de 2003
Botoes de plastico ou gel

Amigos, Primeiramente eu gostaria de divulgar nosso Férum.

A Imasters relangou a duas semanas um forum,que em seu alge chegou a ter 5.000 (mil) usuarios.
Retirado do ar por um tempo, por causa de um problema com o servidor.

Agora relangado com muitas melhorias: totalmente novo, remodelado € com mais opgdes

para vocé postar sua mensagem com seguranga, adicionar seu desenho e tirar aquela

duvida chata ou ajudar a quem tanto precisa :)

Gostaria juntamente com a ajuda de vocés, de melhorar o fluxo de acessos sobre o

Forum de Photoshop. Ja que tivemos apenas cerca de 20 posts. Bom, eu procuro sempre que posso,
responder as duvidas e até mesmo criticas ou sugestoes ok?!

Apenas nao toleramos palavras de baixo nivel ou que retrate de uma forma errada o site,

que serei obrigado a retirar a mensagem.

Outra coisa essa semana fui destaque do site_Ibest pela 2° Vez em um més! E devo isso a vocés,
fico muito feliz quando recebo emails

ou quando algumas pessoas me procuram no icq para tirar davidas.

Alias em relagdo a email, muita gente me pergunta como no Photoshop 6.0 se acrescenta um acento.
Vou explicar aqui para nao haver mais davidas ok?! Em alguns casos em que o PS 6.0

ndo coloca acento, ¢ simples. Primeiro deve-se segurar a tecla CTRL (Control) depois

pressione o acento desejado, solte o CTRL e por fim pressione a letra.

EX:CTRL + " - CTRL + A = A. Bem facinho ndo é? Qualquer davida me escrevam

.Ahh essa semana postei uma mensagem no férum sobre um grupo de designer.

Estou montando um grupo de pessoas que trabalham comImagens(tanto fixa quanto em movimento)
Inclusive nosso site ja esta em fase final, logo vocés poderam ver e tirar qualquer davida.

Quero dizer a quem atendeu meu chamado, que essa semana estou lhes enviando um email
explicando melhor com ira funcionar ok. Agora vamos ao que interessa...

Minha matéria de Hojé ¢ sobre o efeito...

BOTOES DE PLASTICO OU GEL

Esse efeito vai para web designers que desejam criar seu proprio botao.

Existe coisa pior que alguém visitar seu site e dizer:

Nossa esse botao ¢ um daqueles padroes do Dream Weaver?? hehehe nao né. Entao vamos la criar
1n0sso proprio botao.

1° Passo: Crie uma nova imagem 400x400 px com Branco de Background.
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2° Passo: Com a ferramenta "'Rectangle Marquee” desenhe seu retangulo.
Procure usar o0 mesmo tamanho que o meu desenho

3° Passo: Clique na aba Channels e adicione um novo o (Alpha 1) e preencha sua selecdo com Branco.
Nesse momento ja pode deselecionar o retangulo (CTRL+D).

4°Passo: Va em Filtros (Filter)...Movimento Gaussiano (Gaussian Blur)... e altere o seu valor para 9,0

113 Untitled-1 @ 100% [Layer 1, Alpha 1]

5° Passo: Agora va em Imagem (Image)...Ajuste (Adjust).. Niveis (Levels).
Faca as alteragcdes como na figura e click em Ok
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6° Passo: Agora segure a tecla CTRL e clique sobre o "Alpha 1" . Agora volte a paleta de Camadas
(Layers) Adicione uma nova camada. Em seguida a preencha com ver claro.

Descri¢do : R:39 , G:195 , B:134.

Sua imagem devera ficar como a minha:

12 Untitled-1 @ 100% [Layes 2, RGE)

7° Passo: Agora com a imagem selecionada clique no Layer 2 ¢ mova um pouco para cima
como na minha figura...
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...agora Pressione e segura as teclas ALT + CTRL, e clique em "Alpha 1".
Sua selecdo devera ficar como a minha

i Untitled-1 @& 100% [Lages 2. RGB)

8° Passo: Segure a tecla SHIFT e mova sua selecdo um pouco para baixo...

2 Untitled-1 @ 1003 [Laper 2. RGB]

...agora crie uma nova camada (Layer). Pressione D e entdo X, para alterar seu padrdo de cor.
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9° Passo: Escolha a ferramenta Gradiente (Gradient Tool) e altere suas opgoes para "foreground to transparent” .
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10° Passo: Agora trace a ferramenta como na figura:

11° Passo: Bom agora CTRL+D para sair da selecdo. Agora duplique a camada (Layer) e va em Editar (Edit)...Transformar (Transform)...Ratacionar 180 (Rotate
180) ou pressione CTRL + T .

Agora mova a camada duplicada para parte debaixo do botdo. E altere a op¢ao da Camada para o modo Sobrepor "Overlay’ e altere também sua opacidade para
'65". Agora clique na Camada de Copia e vd em

Filtros (Filter)...Movimento (Blur)... Movimento Gausiano (Gaussian Blur).... e entre com o valor 6,0 .

Finalmente click em Ok.

|23 BotGo.ped @ 100% [Layes 4, RGE)

12° Passo: Agora va em Camada (Layer), Estilo de Camada (Layer Style). Agora em Sombra Projetada
(Drop Shadow) e coloque os seguintes valores...
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Aqui o efeito final, se desejado adicione um texto sobre o botdo
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Aqui alguns outros tipo de botdo feitos por esse mesmo modo




